
QUANTA RICCHEZZA NEL 

CONTARE !!

PAOLA HIPPOLITI
IC2 "Arnolfo di Cambio",  
Colle Val D'Elsa (SI)

Gruppo di 
Formazione 
Matematica

17 aprile 2024





Numeri



6

SEI

VI







Quanti sono?



Esprimiamo in linguaggio matematico

2 + 3 + 2

6 + 1

3 + 3 + 1

2 + 2 + 2 + 1 

4 + 3

5 + 2



TRASFORMA

2 + 3 + 2  in 6 + 1

2 + 2 + 3 
 4 + 3 

   3 = 2 + 1 

6 + 1



Mantenere forte la rappresentazione  

delle quantità numeriche nel piano e 

nello spazio consente di percepire le 

regolarità che poi verranno espresse in 

modo aritmetico e poi algebrico



13 + 9 
10 + 3 + 9 
10 + 3 + 7 + 2 
10 + (3 + 7) + 2 

    SPAZIO       NUMERI

Conoscenza del mondo



6

Presentare troppo presto il simbolo 

porta a identificare il numero col 

simbolo



Se l ’e laborazione del  concetto di 
numero non dipende da abi l i tà di 
conteggio, da quali abilità dipende?  



Butterwort
h  1999

• abilità  motoria  fine

• gnosia  digitale

• subitaizing

Le rappresentazioni dei numeri si 

fondano su tre abilità:



SUBITIZING

Riconoscere piccole quantità

 senza passare da un processo di conta, 

basandosi sul ricordo visivo

 di un’organizzazione visiva.



Motricità fine 

Capacità di usare le mani per 

movimenti fini

Gnosia digitale:

rappresentazione mentale delle mani e 

della posizione delle dita 



     Come svilupparle?

FILASTROCCHE CON  L’USO DELLE MANI

Chi è dentro è dentro  

chi è fuori è fuori

chi è dietro di me  

batte uno due e tre.

Paperino  Paperotto

Non giocare al  lotto

Il lotto non c’è  

Conta uno due e  tre

An tan tes 

 Fìli mani tes

Fìli mani cucurus  

An tan tus.



Attività psicomotorie che sviluppino la percezione e 
la  consapevolezza delle mani

Motricità fine e gnosia digitale: come svilupparle?



Maglia a dito



Suonare il pianoforte





Progetto ipad per contare a 4 anni

L A D Y B U G C O  U N  T S

Sviluppo del senso

del numero F I N  G U

subitizing

L I T T L E  W R I T E R

Gnosia digitale



E se i numeri sono 

più grandi ? 



CO N TA RE



C A N  T A R E P E R C O  N  T A R E

Stabilire una relazione.

Implica il concetto di numero.

CONTARE

ENUMERARE

Memorizzazione di una 

successione di parole. 

Non implica 

necessariamente il 

concetto di numero.



Contare oggetti



POCHI e PICCOLI OGGETTI: 
•Sposto e conto
•sposto,conto e metto in fila
•Metto in fila e conto
•Tolgo e conto
•Metto e conto

POCHI ma GRANDI OGGETTI:
•Etichetto
• Mi sposto e tocco
•Procedo secondo un ordine

TANTI OGGETTI: 
Raggruppo e conto per gruppi

Strategie per contare oggetti



Ma se gli oggetti
 non li posso 
spostare?



Si attivano altre strategie …



Tratto da L’aritmetica del pirata Newton 



Contiamo

Tratto da L’aritmetica del pirata Newton 



Tratto da L’aritmetica del pirata Newton 



… sempre più complesse





Contare ancora…



Contare ciò che è nascosto…



Contare con gli occhi…



Contare ciò che non si vede…



-  applicare il concetto di reversibilità (se si contano degli oggetti, poi si 
rimescolano sempre gli stessi, la quantità non cambia; questa capacità di solito è 
l'ultima che acquisiscono i bambini)

-  organizzare lo spazio percettivo (il bambino deve essere in grado di 
posizionare o osservare gli oggetti da contare, in modo da poterli organizzare per 
contarli una sola volta senza confondersi ed eventualmente collocarli nello spazio che 
ha a disposizione)

-  percepire ogni oggetto come unità distinta (in modo da poterne 

contare uno per uno) connessa con il contare (per esempio, toccare l'oggetto 
mentre lo conta, spostarlo, ecc...)

Saper contare presuppone abilità diverse

-  stabilire una corrispondenza biunivoca (toccare/spostare/... solo un 
oggetto ogni volta che si recita un numero)

-  esprimere correttamente la sequenza
(il bambino deve conoscere la cosiddetta “conta” dei numeri nella sequenza corretta)



Nel costruire il concetto di numero ci 

concentriamo principalmente 

sull’aspetto cardinale, 

trascuriamo l’aspetto 

RICORSIVO,  

cioè la scoperta e l’elaborazione dei 

procedimenti e delle regole



GRAZIE

per la vostra 
partecipazione 


